
RÈGLES DU JEU



MATÉRIEL

4 Colonies
20 Tuiles Clé

1 Plateau principal (tapis de jeu)

16 Paysages de 
Départ

49 Tuiles de Décompte

4 Plateaux des joueurs

2 Supports de 

(4 pièces à assembler)

8 Bateaux (2 par couleur)

8 Explorateurs (2 par couleur)

32 Marqueurs Blason
(1 par couleur + 28 gris)

8 Marqueurs de Connaissance
(2 par couleur + 4 gris)

4 Prêtres (1 par couleur)

12 Temples

12 Cités

19 Mines

60 Papyrus

60 Lapis

Note: Les ressources ne sont pas limitées.

42 Tuiles Paysage
24 Tuiles de Départ 
(sur le plateau)

20 Tuiles de Décompte 

5 Aides de jeu

CONTEXTE
Mésopotamie, vers 1500 av. J.-C.

BUT DU JEU
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MISE EN PLACE GÉNÉRALE

1. 
Mise en place des tuiles :

2. tuiles de 
Départ

.

3. tuiles Paysages de Départ (avec un “P  au 
verso). 

étapes. 

tuiles Paysage. 
tuile de Départ présentant 

tuiles 
Paysage 

 

pile. 

5. tuiles de Décompte. 
tuile de Départ présentant 

tuiles 
Décompte 

tuiles de Décompte 

7. 
Cités

tuile de Départ 
. 

8. 
Temples tuile de Départ 

.  

9. 
Mines tuile 

de Départ  
. 

10. 
 

 

Mise en place des tuiles Clé :

11. tuiles Clé
 

Clé doivent être 

• 4 joueurs :

• 3 joueurs : tuile Clé « 

• 2 joueurs et solo : 
tuile Clé tuile Clé « 

12. tuiles Clé  

13. tuiles de 
 

 

Présentoirs :
Assemblez 2 présentoirs :  

 
 

Puis placez-les dans les 
emplacements prévus sur les 
bords du plateau 

.

15. Réserve générale : 
 

 
 

- le Lapis 

Terme important 
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MISE EN PLACE DES 
JOUEURS

1. 

À 2 
À 3 

 
 

 - 1 Prêtre

Les Pistes de Score et de Connaissance:

 
 

 

2. 

Plateau joueur :

3.  

 
 

5. 

 et 

de votre Colonie.

7. 

personnel, dans votre réserve. 
 
 
 
 
 
 

8.  

 
(2 à 2 joueurs, 3 à 3 joueurs, 4 à 4 joueurs) 

• 

 

Exemple : 

• 

(2 à 2 joueurs, 3 à 3 joueurs, 4 à 4 joueurs) 

PISTE DE SCORE ET DE CONNAISSANCE

Vous êtes sur la case

et gagnez 5 points. Placez votre
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DÉROULEMENT DU JEU
1. Déplacer un Explorateur ou un Bateau

devez Bateaux Explorateurs de 1 ou 2 emplacements

Les 

• 1 Lapis 
• 

1 déplacement gratuit supplémentaire .

payer 1 Lapis directement à ce joueur.

Rencontre avec votre propre Bateau / Explorateur

vous gagnez 

gratuite
Prêtre

n’importe quelle tuile

Rencontre avec le pion d’un adversaire

pouvez
1 Lapis 

1 Papyrus dans la 
réserve générale.

 principales

FRANCHIR UN SUPPORT DE FRONTIÈRE

 

support A  
immédiatement
Connaissance.

support B  
immédiatement tuile Décompte
gagner 0 à 4 Connaissance
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Si vous avez déplacé 
un Explorateur :

Si vous avez déplacé un 
Bateau : 

est obligatoirement 

pile.

À TOUT MOMENT
Tuiles Clé 

- fonder 3 Cités

Les récompenses : Dès que vous construisez  
votre 3e Cité, prenez 
la tuile Clé “Cité“ au 

 
sous votre plateau personnel.

 
Cités  

Cités

• • 

1 Lapis.
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1.  (Bateau seulement)

2. Prendre une tuile Paysage

• 

• 

Paysage.

. 

3. Construire un Temple

 de 

1 Lapis, 
2 Lapis

4. Fonder une Cité

1 Lapis, votre 
2 Lapis

5. Construire une Mine

 de votre 

Mine
Mine   

2 Lapis.

 présent dans 

3 
Papyrus.

 

 les 

première de la pile.

ACTIONS PRINCIPALES
principales 

Payez 2 Papyrus 
et 2 Lapis, vous 

points.
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Décompte des Sanctuaires

 »  

Décompte des Forêts

Forêts

Décompte des 

.

Décompte des Montagnes
Montagnes. 

Mines compte pour une valeur de “2”

DÉCOMPTES
 

Déterminer la valeur de base : 

8



Décompte des Cités

.

Décompte des Temples

.

45 points. Sinon, autant que votre Connaissance actuelle.

.

autant que votre Connaissance actuelle.

N’importe quel décompte

n’importe lequel des 7 types de 
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• Décompte des tuiles Clé
• Décomptes de Majorité

Décompte des tuiles Clé

vos 3 tuiles Clé : 

Décomptes de Majorité

Forêts

Rivières connectées, il 

 

DÉCOMPTE FINAL ET VAINQUEUR

FIN DU JEU

dernier joueur
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votre adversaire.

Mise en place générale

Mise en place des joueurs

votre 

Appliquez les changements suivants :

.

 

Décompte supplémentaire :

Tuiles Clé : 

tuiles 
Clé

 
ts.

ts.

 

Montagnes.

MODE SOLO
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1 Lapis.

un emplacement 
supplémentaire par icône.

un emplacement 
supplémentaire par icône.

une supplémentaire par 
icône

1 Papyrus.
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NOTICE

ÉLÉMENTS
D’EMBALLAGE FENTasy Games

6 rue des Gémeaux 
95800 CERGY France 

www.fentasy-games.com


